abstrakt

mathematische Beweise

mathematische Strukturen

formale Sprachen, Berechenbarkeit
Requirements Engineering

Algorithmen, Datenstrukturen, Software-Entwurf
abstrahierende Programmierung

(z.B.in C++, Java)

hardwarenahe Programmierung (z. B. in C)
Ein-/Ausgabe

Assembler

Maschinensprache

Prozessoren

Logik-Schaltkreise

Elektronische Bauelemente

Elektromagnetismus, Halbleiter

gegenstandlich

Mathematik

Softwaretechnik und
theoretische Informatik

angewandte Informatik

. Rechnertechnik

Elektrotechnik




