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Anleitung
Online-Werkzeuge

far Lehrveranstaltungen und Konferenzen

Ubersicht

Es gibt zahlreiche Online-Werkzeuge fir Lehrveranstaltungen und Konferenzen. Nur
wenige davon respektieren Datenschutz und Privatsphére, und nur wenige arbeiten stabil.
Die Schnittmenge von beidem ist entsprechend noch kleiner.

Diese Anleitung konzentriert sich auf drei Online-Werkzeuge aus dieser Schnittmenge, die
wir in Kombination gleichzeitig einsetzen:

e mumble fur Audio-Konferenzen
e VNC zum Teilen von Bildschirminhalten

e OpenMeetings fir Online-Prasentationen und Video-Konferenzen

Warum als Kombination? OpenMeetings kann auch Ton Ubertragen und den Bildschirmin-
halt teilen. In unseren Tests haben sich jedoch Kombinationen als deutlich stabiler erwiesen,
in denen die Audio-Ubertragung an mumble und das Teilen des Bildschirminhalts an VNC
ausgelagert wird.

Dadurch wird insbesondere folgendes mdglich:

e Vorlesungen mit mumble und VNC

o Ubungen und Besprechungen mit mumble und OpenMeetings

Hardware

Far eine erfolgreiche Nutzung dieser Werkzeuge ist eine Kamera (Webcam) nicht zwingend
erforderlich.

Um Rickkopplungseffekte zu vermeiden, empfiehlt sich die Verwendung eines Kopfhorers
oder einer Sprechgarnitur (Headset).

Wenn die Audio- und Video-Hardware getrennt per USB an den Computer angeschlossen
werden, empfiehlt es sich, diese nicht an denselben USB-Hub anzuschlieBen. Andern-
falls besteht das Risiko einer Uberlastung des USB-Ports. Dieses Problem wird von der
Software nicht gut erkannt. Die Kamera |a3t sich dann ohne erkennbaren Grund nicht
verwenden (wohl hingegen in anderen Programmen, die Bild und Ton getrennt verarbeiten),
und man erhalt nur wenig aussagekraftige Fehlermeldungen.
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Um die Problemquelle zu minimieren, daf3 sich mehrere Programme die Kamera und das
Mikrofon streitig machen, empfehlen wir die folgende Reihenfolge:

1. alle bereits laufenden Programme schlie3en,
die auf Kamera und/oder Mikrofon zugreifen

2. mumble starten

3. OpenMeetings starten

mumble

Die Telekonferenz-Software mumble ist eine ,klassische“ Software, die Sie zunachst
herunterladen, installieren und konfigurieren missen. Unter GNU/Linux geht dies z. B.
mit apt—get install mumble. Flr andere Betriebssysteme finden Sie Installer unter
https://www.mumble.com/:

@ @ | https://www.mumble.com & | |Q search % B8 3 A A4 S~ =

usemame / email password

MUMEBLE SERVER DOWNLOAD MUMBLE PRICES SUPPORT LANGUAGE (EN)

il
© mumble

FOR YOUR GROUP!
Select Users

I/ourservernam JutI

Mumble is an open source voice
communication application that features a
customizable in game overlay, application skins,
conversation recording, and advanced voice

activity detection.

FEATURES
% Server Status Script

Far Android gibt es die Variante Plumble, das wir allerdings noch nicht selbst getestet
haben. (Wenn Sie es testen, geben Sie mir bitte unter peter.gerwinski@hs-bochum.de
bescheid, damit ich auch dafir eine Installationsanleitung aufnehmen kann.)

Nach der Installation startet die Software mumble einen Audio-Assistenten flr die Konfigu-
ration der Audio-Einstellungen. (Sollten Sie den Assistenten bereits ,weggeklickt“ haben,
kénnen Sie ihn Gber das Menu ,Konfiguration® wieder aufrufen.) Wir empfehlen, die
Anweisungen des Audio-Assistenten genau zu befolgen. Dies gilt insbesondere fur
die Lautstarken-Einstellung:


https://www.mumble.com/

Lautstarken-Einstellung
Mikrofonhardware-Lautstdrke auf optimalen Wert einstellen.

Offnen Sie Ihre Ton-Einstellungen (des Betriebssystems oder Ihrer Soundkarte) und wechseln Sie zu den Aufnahme-Einstellungen. Stellen Sie sicher, dass das
Mikrofon als aktives Aufnahmegerat gewahlt ist und mit maximaler Lautstarke aufnimmt. Sofern es eine Option fur “Mikrofon-Boost” gibt stellen Sie sicher,
dass diese ebenfalls gewahlt ist (Diese Option finden Sie ggf. unter den erweiterten Einstellungen).

Sprechen Sie so laut als waren Sie wiitend oder aufgeregt. Verringern Sie die Mikrofenlautstarke in lhren Ton-Einstellungen so weit, dass der Balken unten so
weit oben wie moglich im blauen und grinen, aber nicht im roten Bereich ist. so lange Sie sprechen.

Sprechen Sie jetzt so laut, als wiirden Sie spat nachts sprechen und niemanden stéren wollen. Bewegen Sie den Schieber so, dass der Balken im Griinen ist
wahrend Sie sprechen, aber im Blauen bleibt wenn Sie nichts sagen.

Anzeigen mit hohem Kontrast verwenden

< Zurlck Weiter > Abbrechen

und fr die Sprachaktivitatserkennung:

Sprachaktivititserkennung
Lassen Sie Mumble herausfinden wann Sie sprechen und wann nicht.

Dies wird Mumble helfen herauszufinden, wann Sie sprechen. Der erste Schritt ist den zu benutzenden Datenwert auszuwédhlen.
Push-To-Talk:

® Rohamplitude der Eingabe
signal-Rausch-Verhaltnis

Als nachstes miissen Sie den folgenden Schieber anpassen. Die ersten paar Gerausche die Sie beim Sprechen machen sollten im griinen Bereich {definitv
Sprache) landen. Wahrend Sie sprechen sollten Sie im gelben Bereich (kdnnte Sprache sein) bleiben und wenn Sie nicht sprechen, sollte alles im roten Bereich

(definitiv keine Sprache) bleiben.

< Zurlick Weiter > Abbrechen

Falls Sie beim Sprechen auch dann nicht im griinen Bereich landen, wenn der Schieber
ganz rechts steht, ist Ihr Mikrofon nicht empfindlich genug flir automatische Sprachaktivi-
tatserkennung. In diesem Fall empfehlen wir, auf Push-To-Talk auszuweichen. Wéhlen
Sie dazu den entsprechenden Punkt aus und klicken Sie danach in das Textfeld rechts
daneben. AnschlieBend betatigen Sie diejenige Taste, die Sie spater gedrlckt halten

wollen, um |hr Mikrofon zu aktivieren (z. B. die Leertaste).

Nachdem Sie die Audio-Einstellungen von mumble fertiggestellt haben, missen Sie fir
die Nutzung von mumble noch einen Server auswahlen. Dies geschieht Uber das Menu

~oerver®, Mentpunkt ,Verbinden®.

Servername ~ Ping Benutzer
» W Favoriten
» @ internet - Offentlich

Verbinden Server hinzufligen... Bearbeiten... Abbrechen

Klicken Sie hier auf ,Server hinzufiigen“ und tragen Sie dort folgendes ein:
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Adresse: mumble.cvh-server.de

Port: 64738

Benutzername: lhre selbstgewahlte Benutzerkennung fir mumble und OpenMee-
tings, z. B. in Kleinbuchstaben der erste Buchstabe lhres Vornamens mit angehang-
tem Nachnamen (,pgerwinski® fur ,Peter Gerwinski*)

Bezeichnung: CVH-Server

Bestéatigen Sie die Angaben mit ,OK*.
Danach sollte lIhr Server-Dialog folgendermafBen aussehen:

Servername ~ Ping Benutzer
4 W Favoriten
CVH-Server

» Internet - Offentlich

Verbinden Server hinzuflgen... Bearbeiten... Abbrechen

Durch einen Doppelklick auf ,CVH-Server* starten Sie den Verbindungsaufbau.
Damit ist mumble einsatzbereit, und Sie sehen das Hauptfenster:

Server Selbst Konfiguration Hilfe
(T NORE |

Willkommen in Mumble. Root
Zu Server verbinden.

pgerwinski
Verbunden.

Héorsaal 1
Hérsaal 2

Willkommensnachricht:
Welcome to this server running Murmur. Seminarraum 1
Enjoy your stay! .
1oy ¥ Y Seminarraum 2

Seminarraum 3
Seminarraum 4
Seminarraum 5
Besprechungsraum 1
Besprechungsraum 2
Besprechungsraum 3
Besprechungsraum 4
Besprechungsraum 5
» Sonstiges

Nachricht an den Kanal 'Root' hier eingeben

Durch Anklicken und Ziehen kénnen Sie |hren Avatar in einen der ,Raume” bewegen.
Damit ,betreten“ Sie den virtuellen Veranstaltungsraum. Sie sollten dann mit allen dort
~Anwesenden“ akustisch kommunizieren kénnen.

Wichtig: Vor dem Betreten eines Vortragsraums schalten Sie bitte Ihr Mikrofon aus.
Andernfalls wirken sich lokale Konfigurationsprobleme (Echos, Rickkopplungen) direkt
auf den gesamten Raum aus. Zum Ausschalten klicken Sie auf das griine Mikrofonsymbol
(3. Symbol von links); es wechselt dann zu einem roten, durchgestrichenen Mikrofon.

Wenn ein Mikrofon Ton registriert, wechselt der Avatar von Griin zu Blau. Daran kénnen
Sie ggf. erkennen, wenn von lhnen Stérgerausche ausgehen. Auch dann sollten Sie lhr
Mikrofon generell ausschalten und nur zum Sprechen temporar einschalten.

Zum Testen und fir inoffizielle Gesprache stehen Ihnen unter ,Sonstiges*” die ,generischen®

Raume 1-5 sowie ein Raum ,Off-Topic” fir den allgemeinen Gedankenaustausch zur
Verflgung.



VNC

FUr viele Lehrveranstaltungen, insbesondere Vorlesungen, genlgt es, den Vortrag héren
und die Prasentation sehen zu kénnen. Nachdem die akustische Verbindung mittels
mumble hergestellt ist, verwenden wir nun VNC fiir die Ubertragung der Prasentation.

Hierfir haben wir unter https://www.cvh-server.de/vnc/ ein Web-Interface eingerichtet.
Dieses setzt einen aktuellen Web-Browser voraus (z. B. Firefox oder Chromium). JavaScript

und Cookies mUlissen aktiviert sein.

@ VNC-Kanale
c O

i Apps
VNC-Kanaile

zugeordneten VNC-Kanal:

Kanal 5
Kanal 6
Kanal 7
Kanal 8

& cvh-server.de/vnc/

@ Debianorg @ Latest News (@ Help

Bitte wéhlen Sie den Threr Lehrveranstaltung

x  +

Hochschule Bochum
Bochum University
of Applied Sciences

ra e
<1 1
Kanal 9 L J ‘ J
Kanal 10
Kanal 11 Campus
Kanal 12 Velbert/Heiligenhaus

Sie sollten im Vorfeld der Lehrveranstaltung den Kanal mitgeteilt bekommen haben sowie
ein Passwort fir den Zugriff auf die Prasentation. Wahlen Sie auf der Webseite den
richtigen Kanal aus und klicken Sie auf ,Connect".

BB novnC x
=
c 0O

@ Debian.org @ Latest News @ Help
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i Apps

# novnc.cvh-server.de/vnc.html?host=no... &

=+

* O

& Connect

Geben Sie nun das Passwort fiir den Zugriff auf die Prasentation ein.

noVNC x
< c O

i Apps

@ novnc.cvh-server.de/vnc.html?host...

@ Debian.org @ Latest News @ Help

Password:

+
~a % O

Send Password

Danach sollten Sie den fir die Lehrveranstaltung freigegebenen Bildschirminhalt sehen.
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OpenMeetings

OpenMeetings ist eine Web-basierte Prasentations-Software. Sie bendtigt fir die Nutzung
einen aktuellen Web-Browser (z.B. Firefox oder Chromium). JavaScript und Cookies
mussen aktiviert sein.

Wenn Sie ein Kamerabild Ubertragen wollen, missen Sie lhrem Web-Browser Zugriff
auf lhre Kamera erlauben. (Es kann passieren, daf3 Sie lhren Web-Browser neu starten
mussen, damit diese Anderung wirksam wird.)

Sie erreichen OpenMeetings unter https://openmeetings.cvh-server.de:5443/.

@ OpenMeetings x | =+

c @ https:/fopenmeetings.cvh-server.de:5443/ o =

Login

Username or mail address
Password

Remember login
Forgotten your password? Network testing

Not a member? Sign in

Beim ersten Aufruf missen zunachst unter ,Not a member?“ ein Mitgliedskonto erdffnen.
Damit man Sie wiedererkennt, verwenden Sie bitte denselben Benutzernamen wie unter
mumble.

Nach dem Registrieren und Anmelden sehen Sie die Startseite von OpenMeetings. Um an
einer Veranstaltung teilzunehmen, 6ffnen Sie Uber das ,,Raume“-Menu

@ OpenMeetings x |+
&« G o © & 25 https://openmeetings.cvh-server.de:5443/openmestings/#user, wee frd m o & =
ng@ OpenMeetings Kontakte und Nachrichten | Profil | Abmelden | Fehler melden! | iber

Home m Aufnahmen Administration

< Wilkommen Offentliche Rdume © Getting Started
Gruppenriaume
Private Raume Wie starte ich eine Konferenz
Besprechungsraum 1 & Start driicken
Hérsaal 1 € Raum wahlen
pidandem Public Video And Whiteboard &) Frife Setup
ST &) starte Konferenz
Hilfe und Supj  Conference room with OpenMeetings, thre Web Konferenz Plattform. Entweder START
Projektim Netz (1 microphone option set starten Sie sofort ein Meeting indem Sie den 1-2-3

er Mailin . " i u Meetings
Benutzer Mailing Public Conference Room ml) Anwgwsungel: folgen odTr Sie benutzen "Meetings planen plaﬂeg
- um eine Konferenz zu planen.
< My rooms
My conference room (for 1-16 users) @ Betreten Wahlen Si
Benutzer: 0/25 | ~ Chat normal

die Liste ,Offentliche Raume*


https://openmeetings.cvh-server.de:5443/

@ OpenMeetings x |+

<« cC @ © & 25 https://openmeetings.cvh-server.de:5443/openmeetings/#room LOO B d m o e =
% OpenMeetingS Kontakte und Nachrichten | Profil | Abmelden | Fehler melden! | tber
Home - Raume - Aufnahmen - Administration -

Offentliche Réume

@ Offentiiche R4ume kénnen von allen Benutzern benutzt werden.

Besprechungsraum 1 @ Wahlen Sie einen Raum aus, um Details zu erhalten.

Betreten
Benutzer: 0/25 @& Raum: #
Kommentar
Conference room with microphone option Benutzer in diesem Raum:
Betreten
set @
Benutzer:0/32 @&
Hérsaal 1 @
Betreten
Benutzer: 0/100 &
Harsaal 2 @
Betreten ~ chat normal

und ,betreten den far Ihre Veranstaltung vorgesehenen Raum. Welcher dies ist, erfahren
Sie aus dem Stundenplan — siehe https://www.cvh-server.de/~pgerwinski/stundenplan/
2020ss/.

Im ,Raum” sehen Sie links die Liste aller Teilnehmer und in der Mitte die aktuell laufende
Prasentation:

@ OpenMeetings x |+

a @ © & 25 https://openmeetings.cvh-server.de:5443/openmeetings/hash?ir - & Y m o & =
Horsaal 1
o ;
@ Campu [:':| Hochschule Bochum ™) % o

- ) Velbert/Heiligenhaus Bochum University <1 1

-Q of Applied Sciences  lund baad

Treiberentwicklung,
Echtzeit- und Betriebssysteme
Prof. Dr. rer. nat. Peter Gerwinski
29. Marz 2019

~ 0 Aktivitaten und A normal

Wenn Sie sich wahrend der Lehrveranstaltung zu Wort melden wollen, 6ffnen Sie das
Chat-Fenster durch Klicken auf die gelbe Leiste ganz rechts:


https://www.cvh-server.de/~pgerwinski/stundenplan/2020ss/
https://www.cvh-server.de/~pgerwinski/stundenplan/2020ss/

@ OpenMeetings x | +

c o © & 25 https://openmeetings.cvh-server.de:5443/openmeetings/hash?ir wee T m o e =
Verlassen Dateien Aktionen Polls Horsaal 1
. » Chat
« > cht |
=
| ST
Campu Hocl
[} Velbert/Heiligenhaus Boct
- of A

Treiberentwicklung
Echtzeit- und Betriebssy

Prof. Dr. rer. nat. Peter Gerwir

29. Marz 2019

&
3
>
»
»
B
[
»

Frage: Wofur steht eigentlich "rer. nat."? o

~ 0 Aktivitaten und A

Unten rechts kénnen Sie nun lhre Frage eingeben und mit Strg+Enter oder mit dem Button
rechts neben dem Eingabefeld abschicken.

Im Zuge der Lehrveranstaltung kann lhnen — &hnlich VNC — ein Bildschirminhalt angeboten
werden. Dies erkennen Sie an einem Symbol ,Bildschirm mit Hand“ ganz rechts oben:

@ OpenMeetings x | -+
a @ © & 25 https://openmeetings.cvh-server.de:5443/openmestingsfhashzin - @ 1Y
Verlassen Dateien Aktionen Polls

B«
Voliformat
Campu |:|:| Hochschule Bochum |*

& [} Velbert/Heiligenhaus Bochum University |
o

of Applied Sciences  [u

Treiberentwicklung,
Echtzeit- und Betriebssysteme

Prof. Dr. rer. nat. Peter Gerwinski

29. Marz 2019

~ 0 Aktivitaten und A

Wenn Sie das Symbol anklicken, sehen Sie den lhnen angebotenen Bildschirminhalt:



@ OpenMeetings “@x |+

c @ © & 2% hit enmeetings.cvh-server.de:544 enmeetin ash e o In O & =
Horsaal 1 ==
‘pﬂ ‘ P I
—: Peter Gerwinski -
[£(e)] #include <stdio.h> 1
@ int main (void) J
-l {
,ﬁ)\ printf (“Hello, world!™n");
return 0;

}

cassini- home peter /bo-2028ss-/bs> gcc -Wall -0 hello.c -o hello
cassinishomepeter bo-s20208ss/bs> .-shello

Hello, world!?

cassini/homepeter bo,2028ss/bs> |_

~ 0 Aktivitaterreerer
Weitere Mdglichkeiten werden |hnen bei Bedarf wahrend der Lehrveranstaltung mitgeteilt.

Viel Erfolg!

Stand: 27. Méarz 2020

Copyright © 2020 Peter Gerwinski
Lizenz: CC-by-sa (Version 3.0) oder GNU GPL (Version 3 oder héher)

Sie kdnnen diese Anleitung einschlieBlich IATEX-Quelltext herunterladen unter:
https://gitlab.cvh-server.de/pgerwinski/ow
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