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2.8 Strings

e #include <string>

String-Klasse

String-Konstante sind const char =

C-kompatiblen String extrahieren: c_str ()

In String schreiben: #include <sstream>, ostringstream
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2.9 Templates

Anwendung desselben Quelltextes auf verschiedene Datentypen
e template <typename x> ...
e template <class x> ...
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2.9 Templates

Anwendung desselben Quelltextes auf verschiedene Datentypen
e template <typename x> ...
e template <class x> ...

Vorsicht: Fehler werden erst bei Instantiierung erkannt!
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2.9 Templates

Anwendung desselben Quelltextes auf verschiedene Datentypen
e template <typename x> ...
e template <class x> ...
Vorsicht: Fehler werden erst bei Instantiierung erkannt!
e Template-Spezialisierung:
template <> foo <int> ...
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2.10 Exceptions

try
{

throw <value>;

}

catch (<type> <variable>)

{
-

caich ...

Nach den catch()-Statements wird,
soweit nicht anders programmiert, das
Programm fortgesetzt.

throw; (ohne Wert):
an tbergeordneten Exception-Handler
weiterreichen

C-Aquivalent:
setjmp(), longjmp()

speziell fir <type>:
Nachfahren von class exception

veraltet:
dynamic exception specifications
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