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Zu dieser Lehrveranstaltung

e Bitte nach Mdglichkeit eigenen Computer (Notebook) mitbringen.

e Lehrmaterialien: https://gitlab.cvh-server.de/pgerwinski/bs
Links auf die Datei klicken, nicht mittig auf den Kommentar.

e Priifungsform: Hausarbeit mit Kolloquium

Online-Teilnahme:

e Mumble: Seminarraum 2
Fragen: Mikrofon einschalten oder liber den Chat
Umfragen: Gber den Chat

e VNC: Kanal 6, Passwort: testcvh
Eigenen Bildschirm freigeben: per VNC-Server oder Web-Interface
Kamerabild tbertragen: Link zu Web-Interface auf Anfrage

e Allgemeine Informationen: https://www.cvh-server.de/online-werkzeuge/

e Notfall-Schnellzugang: https://www.cvh-server.de/virtuelle-raeume/
Seminarraum 2, VNC-Passwort: testcvh
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1 Einfihrung

Was gehdrt zum Betriebssystem?

o Betriebssystemkern: Kernel Ja, klar!

e Benutzeroberflache: Shell
text- oder grafikorientiert
(im engeren Sinne: Kommandozeile)

o Werkzeuge zur Verwaltung von Ressourcen
(z. B. Festplatten formatieren)

e Graphische Benutzeroberflache: GU/
o Texteditor

o Entwicklungswerkzeuge (Compiler usw.),
Skriptsprachen

o Internet-Software: Web-Browser, E-Mail-Client usw.
e Multimedia-Software

e Bulro-Anwendungssoftware Hmm .. vielleicht

Y
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1 Einfihrung

In dieser Lehrveranstaltung:
e Treiberentwicklung
wie in Hardwarenahe Programmierung (3./5. Sem.), nur ,gréBer*
o Echtzeitsysteme
wie in Eingebettete Systeme (3./5. Sem.), nur ,groBer"
e neu: Betriebssysteme
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